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| Pretoriani di Ivrea (To) insieme a Raffaele “Joker” Mori Taddei (quarto da sinistra, in seconda fila),
presidente del’ ASNWG.

«Sono un vostro grande fun, siefe miticil»,
ci scrive Diego Cortese di Angera (Vaj,
ritratto in questa foto b/n.

Daniele “ARES” Signorello degli Etna Scorpions
di Fiumefreddo (Ct). Foto a destra, il mitico Giu-
seppe “lceman” Carello degli Aces of Freedom
di Limbiate (Mi) in versione cespuglio.

Sopra, Marco Albanese del 1° SFOD-D The Unit di Loran-
zé (To), alias “1° Tenente Julio Vega YO04", con il barbone
stile forze speciali in Medioriente.

A sinistra, Luca “Eightball” Tolazzi dei Fratelli della Notte
di Trigesimo (Ud) mentre difende il proprio campo base
con la Minimi.
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CHRONICLE

MILITAQUILA 2010

Nei giorni 11 e 12 settembre, nella splendida
cornice delle grotte di Pastena, nel cuore
della Ciociaria, il club Extreme Elite Squad di
Frosinone ha movimentato un po’ la zona...
partecipando aftivamente all'organizzazicne
di “Militaquila”. Grazie all’iniziativa dell’as-
sociazione sforica Il Nido delle Aquile, che ha
ispirato il titolo dell’evento, 'intera zona ¢ stata
sommersa dal mondo del soft air.
Quattro piazzole di tiro come in un vero poli-
gono e una linea sniper di 25 metri come setup
per la gara di tiro statico; nastro di partenza e
cronometro alla mano per seguire il percorso
di tiro dinamico attivo, con una difesa ben
nascosta a complicare le cose; una vasta area
expo con ASG, attrezzature e tanto altro anco-
ra: questi gli ingredienti della manifestazione,
che ha dato spazio non solo al soft air, ma
anche ai reperti bellici del museo locale, con
oltre duemila pezzi tra proiettili, elmetti, mine
e ordigni d’ogni genere e dimensione,
Una due giorni piena di sorprese, per noi orga-
nizzatori, per gli ospiti e i curiosi. Da segnalare
anche l'intrigante “Fashion Military” del sabato
sera, sfilata a tema con dieci modelle in tenuta
(pit o meno) da soft air, con tanto di speaker
a spiegare al pubblico cos’e il nostro gioco. E
poi tanto divertimento col fachiro mangiafuoco,
che ha coinvolto gli amici del club Mercenari
Pontini di Minturno (i} in una serie di prove
a dir poco... strane! Una su tutte: camminare
sul fachiro sdraiato su di un letto di chiodi.
Questo come “digestivo” a chiusura del primo
giorno.
Domenica 12, spazio ai mezzi militari e alle
uniformi storiche di eserciti e aviazioni d’'ogni
nazione; un piazzale invaso da jeep e auto
della seconda guerra mondiale, pura passione
associata al mondo del soft air.
A fine giornata, per chiudere in bellezza, non
poteva mancare la premiazione dei vincitori
delle gare da parte del presidente de Il Nido
delle Aquile, Vincenzo Pascale, e dal presiden-
te dell’Extreme Elite Squad, Leandro Patrizi.
Un grazie sentito a tutti coloro che hanno reso
possibile I'evento.

ANDREA “AIMOS” PATRIZI

almos82live.it

CRM TEST

I 18 e 19 settembre 2010, in localita Monte
Gemmo di Castelraimondo (Mc), si & svolto
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il “CRM Test”, terza tappa del campionato
regionale Marche ASNWG, organizzata dal
Cassero BSB di Castelraimondo (Mc), coadiu-
vato dai club RIP di Ascoli Piceno, Pirates di San
Benedetto del Tronto (Ap) e Spartan Warriors
di Osimo (An). La gara, della durata di 24h,
aveva lo scopo di verificare la capacita di cia-
scun team di attuare diverse modalita operative
e tattiche, quali azioni dirette, sminamenti,
operazioni interforze, disinneschi, RAI (reazioni
automatiche immediate) e ricognizioni.

E proprio il tema delle ricognizioni caratteriz-
zava la prima giornata di gioco, in quanto
I'organizzazione non aveva fornito le coor-
dinate precise di ciascun obbiettivo, bensi
I'indicazione generica di aree da esplorare e
fotografare, nelle quali sitrovavano dei cartelli
che avrebbero identificato gli obj e relativi
canali radio per la richiesta della finestra di in-
gaggio. Ciascun obj proponeva lo svolgimento
di una delle citate modalita operative.
Nell’obj sminamento, i team dovevano indivi-
duare, segnalare e disattivare mine a strappo,
evitando ovviamente d’incappare in una di
esse; nel disinnesco ordigno, si dovevano pri-
ma eliminare gli ostili, poi trovare e disattivare
il simulacro di una carica nucleare; nellobj
azione diretta, si trattava di eliminare ostili e
piazzare dell'esplosivo soffo un drene radio-
comandato che scaricava pallini addosso agli
attaccanti; la reazione automatica consisteva
nello scortare un compagno ferito in barella,
softo il fuoco nemico, facendolo giungere
indenne fino al punte di soccorso.

Tutti gli obj erano attivi dalle 6;00 alle 14:00
di domenica 19, mentre |'obj interforze era
acquisibile dalle 22:00 di sabato alle 5:00 di
domenica e vedeva eccezionalmente a difesa
dell'area, che simulava una base nemica, ben
offo addetti all’interdizione, questo in quanto
I'attacco veniva effettuato in sinergia da due
team, precedentemente associati mediante
sorteggio in sede di briefing.

La gara si & svolta in maniera regolare, nono-
stante nella notte tra sabato e domenica abbia
piovuto intensamente. Tutte le squadre sono
esfiltrate entro il limite massimo e non ci sono
stati né inconvenienti né discussioni.

La classifica ha visto vincitori i Black Eagle di
Ancona, che hanno svolto un eccellente garq,
seguiti dagli altrettanto validi Fantasmi di Jesi
e MAT LRRP di Macerata.

Un grazie agli amici del RIP, dei Pirates e degli
Spartan Warriors per la preziosa collaborazio-
ne e a futte le squadre partecipanti.

Classifica

1° Black Eagle, Ancona p. 3300
2° Fantasmi, Jesi (An) ['] 3050
3% MAT LRRP, Macerata [2] 3050
4° Thunder Force, Loreto (An) 2730
5° Indians, Ascoli Piceno 2230
6° Legione Arditi, Ascoli Piceno 2050
7° Corvi, Fermo 1550
8° Warriors, Civitanova M. (Mc) 1250

[1] Esfore ore 11:35.
[2] Esfore ore 12:51.

Il campionato CRM
Il campionato CRM (Comitato Regionale Mar-
che) 2010/2011 prevede lo svolgimento di
sei gare, delle quali tre di 8h e tre di 24h. La
prima tappa, di 8h, & stata organizzata il 18
aprile dal MAT LRRP di Macerata e ha visto
imporsi gli Indians di Ascoli; la seconda, una
24h innovativa svoltasi il 19 e 20 giugno sul
campo dei Fantasmi di lesi, & stata vinta dai
Black Eagle, ora primi nella classifica provvi-
soria generale.
Al CRM & stata affidata 'organizzazione della
semifinale e della finale nazionali ASNWG
2010/2011; per tale motivo, quest'anno i
marchigiani vedranno accedere alla gara per
il podio fricolore solo la squadra vincitrice del
campionato regionale.
AucusTo “Gus” CACIORGNA
pizzaiolo22moscio@email it

CERBERO 2010

I1 26 seftembre scorso, in una bellissima giorna-
ta di sole, si & disputata ad Onore (Bg) la quarta
tappa del Campionato ASNWG Lombardia,
che ha visto quattordici club contendersi, per
nove ore consecutive, il primo posto e I'attribu-
zione di quanti pib punti possibili per |'accesso
alla finale nazionale.

Scenografia spettacolare

Per questa tappa, i club organizzatori — i Triarii
di Bergamo e gli Aces of Freedom di Limbiate
[Mi) - hanno congegnato una partita dove
le scenografie hanno comunicato una forte
sensazione di realismo e spettacolaritd ai par-
tecipanti. In campo sono scesi mezzi militari e
simulacri di armamenti che hanno contribuito
non poco a far oftenere questo risultato. Le
operazioni di allestimento e preparazione degli
scenari hanno avuto inizio qualche giorno pri-
ma grazie all'aiuto degli appartenenti ai club
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organizzatori, che si sono adoperati giorno e
notte perché tutto filasse perfettamente.

Antefatto

Repubblica di Longobardia, giorni nosri... Un
anno dopo l'intervento delle truppe dell’Unione,
che ha riportato a pid miti consigli il dittatore
della Repubblica di Longobardia, nuovi sussulti
minacciosi vengono captati dalla rete di spie
dell'intelligence, che, non fidandosi, si & man-
tenufa attiva sul territorio.

Dopo il tentativo di munirsi dell’arma atomica,
il dittatore sembra rivolgersi a forme di guerra
asimmetrica, meno appariscenti e quindi pid
difficili da individuare e neutralizzare.

In alcuni laboratori di ricerca del Nord Europa,
sono inolfre misteriosamente scomparsi conte-
nitori di materiale classificato come “inerte”,
ma la cosa ha destato la preoccupazione dei
direttori di produzione dei suddetti centri, che
hanno parlato di «possibili danni da rimaneg-
giamento incauto» degli stessi materiali.

Al contempo, sui mercati internazionali delle
armi, sono state nofate strane acquisizioni di
missili controcarro e contraerei.

'OpCom (Comando Operazioni) ha cosi
riattivato il controllo del territorio framite UAV
di ultima generazione, che garantiscono,
olire a un‘aumentata efficienza della raccolta
informazioni, la propria invisibilitd ai normali
radar di avvistamento aereo.

L'abbattimento di uno di questi velivoli, negato
da entrambe le parti, ha perod fatto supporre
che il dittatore si sia procurato radar con ca-
rafferistiche migliorate, in grado d'individuare
anche velivoli stealth. 'OpCom ha quindi
deciso d'iniziare ad ammassare truppe e mezzi
in prossimitd dei confini della Repubblica di
Longobardia e di studiare un eventuale piano
d'intervento per sventare la possibile minaccia
che si sta profilando.

Intervento pianificato

Alle ore 8:00 del 26 settembre, le squadre
partecipanti si sono infiltrate in profondita
nella zona operazioni, al fine di ridurre il pid
possibile il tempo di permanenza in ferritorio
ostile. Si & individuato un punto di sbarco
che rispondesse ai requisiti di sicurezza e di
riduzione delle distanze dall’area di caduta del
velivolo intercettato.

Una volta messe al sicuro le registrazioni radar
effettuate dall’'UAV, sono state recuperate le
coordinate dei punti in cui l'attivita elettroma-

gnetica superava la soglia minima discriminan-
te, indice di un sicuro ammassamento di mezzi,
materiali e personale.

La verifica, tramite ricognizione visiva, dei punti
individuati ha permesso di definire la tipologia
dell’obiettivo individuato. La prima parte della
gara ha quindi visto le truppe repubblicane,
interessate al recupero del materiale scientifico
contenuto nell'lUAV abbattuto, approntare una
squadra di recupero.

Radar

L'obiettive successivo mirava a individuare la
collocazione di una postazione radar in cui
era collocata la parte ricevente e provvedere
alla sua disattivazione per mezzo di due ap-
posite chiavi, custodite dal personale a difesa
dell'installazione.

Il recupero di documenti riportanti le rilevazioni
radar era poi fondamentale per poter indivi-
duare la collocazione della parte trasmittente
del radar. Non essendo difesa, questa poteva
essere facilmente distrutta con una carica
esplosiva.

Tutto cid, prima di riprendere la marcia per
individuare e distruggere una postazione radar
che avrebbe messo in seria difficoltd I'avanzata
dei carri. Allo scopo, si poteva scegliere fra
due soluzioni, ciascuna delle quali prevedeva
comunque la neutralizzazione degli operatori a
difesa dell'obiettivo. Il primo metodo consisteva
nella disattivazione del sistema di lancio per
recuperare alcuni circuiti eleftrici indispensabili
alla programmazione dei sistemi di disturbo
elettronico a bordo dei corazzati dell’allean-
za; il secondo, pib spettacolare, richiedeva la
distruzione del missile mediante esplosivo.

Search & rescue

In seguito a intercettazioni che confermavano
la presenza di feriti appartenenti a gruppi
di esploratori presso un PMA (punto medico
avanzato), approntato dalla Croce Rossa
dopo i primi scontri avvenuti nei territori di
confine, il Comando Operazioni provvedeva
a paracadutare del materiale per far fronte
all’emergenza.

Qualcosa perd andava storto e il materiale
precipitava fuori zona, pur in prossimita del
PMA. Il personale medico risultava tuttavia
impossibilitato, causa disposizioni ricevute, ad
abbandonare I'area della Croce Rossa. Questo
induceva a sospettare che i medici fossero
ostaggio delle forze repubblicane e che il solo

personale paramedico non fosse in grado di
fornire un’adeguata assistenza ai feriti.

Le squadre dovevano provvedere a recuperare
il materiale sanitario aviolanciato e fornire
eventuale assistenza al personale presente
nel PMA. La loro presenza sul territorio, ovvia-
mente, avrebbe attivato i dispositivi d'allarme
che presidiava la postazione di soccorso.
Bisognava quindi approntare una rete difensi-
va per consentire il recupero in sicurezza del
materiale sanitario e il suo trasporto presso il
centro medico.

Intelligence

Dopo questa missione, si richiedeva ancora
qualche sforzo alle squadre, ormai stanche.
Per fortuna, la missione era di “tutto riposo” e
prevedeva d'individuare il fracciato percorso
da un generale nemico e, in particolare, i punti
nei quali il convoglio si sarebbe fermato per po-
ter consentire all‘alto ufficiale di svolgere i suoi
compiti di supervisione e coordinamento.
Spie e osservatori provvedevano a fornire ai
team tutto il materiale necessario a completare
la missione non appena questi entravano in
zona di operazioni.

Un’ulteriore prova consisteva nell’individuare
un campo di addestramento ed eliminare tutti
i terroristi ivi presenti, disattivando ordigni e
IED attivi.

Il laboratorio

«Danni da rimaneggiamento incauto»: cosi
era stato definito il rischio conseguente la
scomparsa del materiale scientifico dai labo-
ratori del Nord Europa. Interpellati sulla natura
delle sostanze trafugate, i direttori dei centri
in questione, in evidente imbarazzo, non si
erano sbottonati pit di tanto, a parte fornire
I'elenco dei prodotti chimici spariti, lascian-
dosi sfuggire unicamente che, mescolando il
materiale potenzialmente pericoloso con un
apposito neutralizzatore, si sarebbe generato
un composto inerte. La prova di cid sarebbe
stata la comparsa di una colorazione rossastra
che avrebbe permesso il frasporto senza rischi
della sostanza.

Un giocatore, tassativamente munito di guanti
in lattice e maschera antigas, doveva quindi
penetrare all'interno del laboratorio per indi-
viduare il prodotto trafugato, neutralizzarlo e
infine trasportalo via servendosi di un conteni-
tore fornitogli dalle spie amiche. E con questo
la missione terminava.
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